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Uvod

Tato ¢ast vzdélavaciho programu navazuje na vyuku v u¢ebné. Obsahuje studijni materialy
pro zhruba 35 hodin samostudia. Studium si miZete organizovat samostatné dle svych potreb
a volit si témata a bloky uceni, které vas zajimaiji.

Pfipominame, Ze cely vzdélavaci program sestava ze dvou ¢asti: prezencni vyuka v uc¢ebné (25
hodin) a samostudium (35 hodin). Vzdélavaci program primarné pomaha uditellim vyuZivat
potencial vzdélavacich zdroja projektu Piggy Bank, které zahrnuji rlizné vzdéldvaci nastroje
alozené na vyzvach. Kromé toho mate prilezitost naucit se dalSi dovednosti a ziskat dalsi
znalosti pro zlepseni své prace pedagoga, zejména v oblasti vzdélavacich nastroja zalozenych
na vyzvach.

Po absolvovani této ¢dasti vzdélavaciho programu budete umét:
1. Vyuzivat 12 komiksu projektu Piggy Bank pro vzdélavaci ucely.
2. Navrhovat napady a pfibéhy pro vlastni komiksy.
3. Vyuizivat 12 unikovych mistnosti projektu Piggy Bank pro vzdéldvaci ucely.
4. \Vysvétlit, jak funguji vzdélavaci zdroje zaloZzené na vyzvach a proc jsou pro studenty
tak atraktivni.
Vyuzit 12 WebQuestsl projektu Piggy Bank pro vzdélavaci ucely.
Vytvorit WebQuesty na rizna témata.
7. Zlepsit distan¢ni vzdélavani svych studentl a zahrnout online zdroje projektu Piggy
Bank mezi své online vzdélavaci nastroje.

S

Pustte se do toho a uizijte si studium!

Ucebni aktivita 1 - Komiksy projektu Piggy Bank
Cile vzdélavaci aktivity
= Seznamit se se vsemi komiksy projektu Piggy Bank.

= Popfemyslet o tom, jak muZete tyto vzdélavaci nastroje vyuZivat prakticky jako
pedagog nebo rodic.

Projektovy tym Piggy Bank vyvinul 12 komiks( na podporu finan¢ni gramotnosti déti. Tyto
komiksy jsou uréeny pro déti ve véku od 6 do 12 let. Cela sbirka komikst obsahuje 12 komiksu.
Kazdy z nich se zabyva jinym tématem finanni gramotnosti. Pojdme se podivat na to, jak
vypada jeden z komiksu projektu Piggy Bank.
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S pomoci nasich
superhrdint, Franka,
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penézich!

Jmenuiji se
Korunka a toto je
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Tipy pro rodicCe

Zapojte celou rodinu do uceni finanénich dovednosti! Dokazete to
s pouzitim nékolika jednoduchych kroku:
Predvadéjte détem veéci prakticky: Ukazte détem ménu pouZivanou ve vasi zemi a podivejte se
na hodnotu a podobu kazdé bankovky a mince.

Diskutujte: Promluvte si s détmi o Eurech a vysvétlete jim, Ze tuto ménu pouziva 19 zemi
Evropské unie. Rozsiit toto téma miZete uvedenim zemi v Evropé, které nepouZivaji Euro.
Podivejte se s détmi, jaké rlizné mény se v téchto zemich pouzivaji.

Rozvijejte porozumeéni: Vysvétlete détem, Ze rlizné mény maji riznou hodnotu - napfiklad 1 €
se nerovna 1 GBP nebo jedné koruné. Vysvétlete jim take, Ze k vypoltu hodnoty jedné mény ke
druhé méné se pouZivaji sménné kurzy. UkaZte détem nastroj pro prevod mén online a naucte
je zjistit, kolik je napriklad 10 euro v €eskych korunach, polskych zlotych nebo americkych
dolarech atd.

\ysvétlujte: Popiste détem kroky potfebné ke sméné nasi eské koruny na jinou ménu. Zajdéte
s détmi do banky nebo do sménarny a ukaZte jim, jak to funguje. Vlysvétlete jim také, Ze se vzdy
shazite najit misto, kde vam za vase koruny daji nejlepsi kurz bez dalsich poplatkd.

Zabavna aktivita pro mladé
studenty

Prifadte zemi k jeji méné. DokaZete najit spravny
nazev pro kazdou ménu na obrazku?

Polsko Libra

Spanélsko Euro
Amerika Zloty
Velka Britanie Dolar
Spolufinancovano
Z programu Evropské unie
Erasmus+
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Vsimnéte si, Ze komiks obsahuje pribéh pro déti, ale také ¢ast pro rodice. Tyto komiksy tedy
podporuji rodinnou vychovu v oblasti finanéni gramotnosti.

UKOL PRO VAS

Vasim ukolem je seznamit se se vSéemi 12 komiksy projektu Piggy Bank a premyslet o tom, do
jaké miry je mlzZete pouZit ve své pedagogické praxi nebo pfipadné pro vzdélavani svych déti
v oblasti finan¢ni gramotnosti. VSechny vzdélavaci zdroje Piggy Bank jsou k dispozici na
www.piggybankproject.eu.

www.piggybankproject.eu

Ucebni aktivita 2 - Jak navrhovat napady a pfribéhy pro vlastni komiksy
Cile vzdélavaci aktivity

= Porozumét procesu pripravy komiksu.
= Zkusit si pripravit vlastni komiks pro vzdélavaci ucely.

Ctyfi kroky k vytvoreni vlastniho komiksu

1. Na zacatku je vidy napad.

Vsechno zacind napadem a komiks neni vyjimkou. Dobry ndpad a dobry pfibéh jsou
rozhoduijici pro Uspéch komiksu, romanu nebo filmu. Mate prazdny list papiru a svou fantazii.
Vdechnéte Zivot novému pribéhu a novym hrdinim. Budte dobrym vypravécem. Pokud vas
napadne néjaky kreativni ndpad, nasledujte ho. Nikdy nevite, kam vas to zavede.

2. Napiste scénar

Jednou z nejcastéjsich chyb je zacit kreslit komiks pred zpracovanim scénare pribéhu. Tento
postup nevede k Uspéchu. Udélejte si ¢as na napsani scénare.
Nasledujici zakladni otazky vam mohou pomoci zadit.

= Jaké bude téma mého komiksu?

= Kdo budou hlavni postavy?

= (o se stane na zacatku, uprostied a na konci mého pribéhu?

3. Nakreslete komiks

Po dokonceni scénare je Cas zacit kreslit. At uZ pracujete tradicné nebo digitalné, kresba
komiksu je Casové narocna prdace. Nastésti existuji aplikace a software, které urychli vasi praci
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nebo pomohou i tém, ktefi neumi dobre kreslit. Je také dllezité mit dostatek ¢asu na vybér
spravnych barev a pisem. Ty jsou dulezité pro atmosféru a atraktivitu komiksu. V této fazi
procesu vsak nemusi byt vase prace dokonald. Zamérte se na to, aby vas komiks byl nakreslen.
Na jeho zdokonaleni (vybarvovani a pridavani grafickych prvk() mizete pracovat pozdéji.

4. Propagace

Udélali jste komiks. A co ted?

Je ¢as na jeho propagaci, marketing a vyuZiti. Nejlepsi véc, kterou muzete udélat, je fict lidem
o vasem komiksu. UkaZte ho svym prateltim, rodin&, koleglim, 74kaim. Reknéte svétu o svém
komiksu! Nastésti to stranky socidlnich médii jako Facebook, Instagram, Twitter hodné
usnadnuji.

UKOL PRO VAS

Vasim ukolem je pokusit se pfipravit vlastni komiks. Vytvofit komiks mize znit jako nadlidsky
ukol. Ale neni to tak nemozné, jak se mliZze zdat. Najdéte inspiraci a dovednosti na YouTube
nebo Google. Staci napsat napfiklad:

= Jak se déla komiks.

A vase umélecké dobrodruistvi maze zadit!

U&ebni aktivita 3 - Unikové mistnosti projektu Piggy Bank
Cile vzdélavaci aktivity

= Seznamte se se vSsemi unikovymi mistnostmi projektu Piggy Bank.

= Pfemyslejte o tom, jak muZete tyto vzdélavaci nastroje vyuzivat prakticky jako
pedagog nebo rodic.

=  Pochopte, jak funguje uceni a vyukové zdroje zalozené na vyzvach a proc jsou pro
studenty tak atraktivni.

Projektovy tym Piggy Bank vyvinul 12 unikovych mistnosti. Tyto vzdélavaci zdroje jsou uréeny
pro mladé lidi ve véku od 13 do 18 let. Unikové mistnosti projektu Piggy Bank predstavuji
inovativni vzdélavaci zdroje, které se zabyvaiji klicovymi tématy finan¢ni gramotnosti. Scénare
vyvinuté pro kazdou mistnost obsahuji redlné situace a problémy. Navrh zdroji financni
gramotnosti od nuly umoznil projektovému tymu pftipravit rizné drovné unikovych mistnosti,
aby bylo zajisténo, Ze se studenti mohou zapojit bez ohledu na predchozi historii vzdélavani.

-8-
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Vsechny uUnikové mistnosti jsou ordmovany jednim pfibéhem o mimozemstanech. Pribéh
motivuje studenty k dokonéeni vSech unikovych mistnosti.

UKOL PRO VAS

Vasim ukolem je projit si vsech 12 unikovych mistnosti projektu Piggy Bank a premyslet o tom,
do jaké miry je mlzZete vyuzit ve své pedagogické praxi nebo pfipadné pro vzdélavani svych
teenageru v oblasti financni gramotnosti. VSechny vzdélavaci zdroje projektu Piggy Bank jsou
k dispozici na www.piggybankproject.eu.

www.piggybankproject.eu

Jak funguje ucéeni a vyukové zdroje zaloZené na vyzvach a proc jsou pro studenty tak
atraktivni

Co je uceni zaloZzené na vyzvach?

Jedna se o pedagogicky pfistup, ktery aktivné zapojuje studenty a nechava je resit skutecné
problémy z redlného svéta, které souvisi s tématem studia. Je mnohem zdbavnéjsi ucit se
pfekonavanim vyzev nez pouhym memorovanim znalosti. Studenti stoji pred vyzvou, musi
najit a implementovat spravné feseni.

Uceni a vyukové zdroje zaloZzené na vyzvach jsou mocnym nastrojem pro vzdélavani, ktery
studenty zaujme a poskytne jim pobidku k rozvijeni riznych dovednosti aktivnim a zabavnym
ucenim. Je motivujici a zapojuje studenty do pfrislusnych vyzev a problém(. Takové aktivity
mohou byt velmi inspirativni pro mladé studenty, ktefi jsou motivovani kreativné myslet a
prozkoumavat nové znalosti a dovednosti vlastnim zplUsobem. Schopnost vyporadat se
s novymi problémy a Zivotnimi vyzvami je navic klicovou dovednosti pro cely Zivot.

Jak tedy uceni zaloZzené na vyzvach funguje?

Odpovéd na tuto otdzku je jednoducha a Ize ji formulovat jako tfifazovy proces. Prvni fazi je
zapojeni a predstaveni problému. V této fazi se studenti sezndmi s problematikou a je jim
predstaven Ukol nebo problém, ktery maji vyfesit ¢i zvlddnout. Druhou fazi je vyzkum, béhem
kterého studenti studuji problematiku a premysleji nad moznostmi feseni, ktera navrhuiji.
Posledni fazi je akce, b€hem nizZ jsou vyvijena a implementovdna konkrétni feseni zadaného
problému a jsou také vyhodnoceny vysledky.
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Ucebni aktivita 4 — WebQuesty projektu Piggy Bank
Cile vzdélavaci aktivity

» Seznamit se se vSemi WebQuesty projektu Piggy Bank.

= Popiemyslet o tom, jak mlzZete tyto vzdélavaci nastroje vyuzZivat prakticky jako
pedagog nebo rodic.

= Zkusit pro své studenty pfipravit WebQuest.

Projektovy tym projektu Piggy Bank vyvinul 12 WebQuestl, které povzbuzuji studenty
k rozvoji dovednosti finan¢ni gramotnosti. Tyto vzdélavaci zdroje jsou uréeny pro mladez ve
véku od 19 do 25 let. WebQuest je Cinnost zamérfena na vyzkum, pfi které studenti ziskavaji
vSechny informace z webu. U¢itelé poskytuji svym studentlm ukoly, které obsahuji relevantni
odkazy na webové stranky podle Fedeného problému. Ugelem pouzivani WebQuestd je
povzbudit studenty, aby informace a znalosti aktivné pouZivali, a ne je jen shromazdovali a
memorovali. WebQuest podporuje kritické mysleni prostfednictvim analyzy, hledani a
vytvareni feseni.

UKOL PRO VAS

Vasim Ukolem je seznamit se se vSemi 12 WebQuesty projektu Piggy Bank a pfemyslet o tom,
do jaké miry je mlzete pouzit ve své pedagogické praxi. VSechny vzdélavaci zdroje projektu
Piggy Bank jsou k dispozici na www.piggybankproject.eu.

www.piggybankproject.eu

Ucebni aktivita 5 - Jak vytvofrit svdj vlastni WebQuest

WebQuest je strukturovany vzdélavaci nastroj, ktery vyuzivd online odkazy na informacni
zdroje, a dale také praktické ukoly, které motivuji studenty. WebQuesty usnadnuji rozvoj
individualnich odbornych znalosti a podporuji U¢ast v procesu, ktery preménuje nové ziskané
informace a znalosti na sofistikovanéjsi a hlubi porozuméni. Ukoly WebQuestu mdze student
plnit samostatné nebo Ize WebQuest pfipravit i pro skupiny studentt, napfiklad pro dvojice
Ci trojice studentd, pripadné i vétsi skupiny. WebQuesty mohou obsahovat rizné urovné
ukoll, od zacate¢nikli az po experty. WebQuest ma nékolik ¢asti, které by v kazdém
WebQuestu mély byt obsazeny. Mezi tyto ¢asti patfi dvod, Ukoly, proces a zdroje informaci,
sebehodnoceni a zavér.

-10


http://www.piggybankproject.eu/

picdoy
Bank - Erasmus+

Uvod

V této ¢asti WebQuestu definujete, co je predmétem WebQuestu, jaké odborné oblasti se
vénuje, a také predstavujete hlavni ukol WebQuestu. Pokud napriklad planujete vytvofit
WebQuest, kde studenti maji naplanovat cestu na Mars, v ivodu muzete nabidnout zakladni
fakta o Marsu. Nebo pokud pozadate své studenty, aby navrhli, jak zastavit nasili gangl
v mistni komunité, v Uvodu byste mohli predstavit nékterad fakta o nasili gangl v Evropé.
Vasim cilem by mélo byt zapojit studenty a motivovat je k dokonéeni aktivit WebQuestu, takze
je ¢asto moudré volit témata, kterd odrazZeji jejich kazdodenni Zivot nebo jsou v souladu
s jejich zajmy ci cili.

Ukoly

V této casti specifikujeme konkrétni Ukoly pro studenty. Co presné maji dosdahnout diky
aktivitdm WebQuestu. Snazime se, aby stanovené ukoly byly nécim, co je pro studenty
inspirujici, ldkavé, zajimavé a smysluplné. Nékteré WebQuesty zahrnuji i aktivity v terénu,
napftiklad komunikaci s jinymi lidmi ze specifickych cilovych skupin apod. Na konci WebQuestu
by mél existovat néjaky vystup demonstrujici splnéni ukoll, napftiklad:

= prezentace projektu, fesici néjaky problém, pro vefejnost nebo spravni radu;

=  pfiprava prezentace o konkrétni problematice v PowerPointu nebo v Google Slides;

= vytvoreni kratkého videa na chytrém telefonu o navrhovaném fresSeni urcitého
problému;

= zorganizovat vox pop a zjistit ndzory verejnosti na néjaké mistné aktudlni téma;

= navrhnout letdk nebo infografiku na platformé Canva a odprezentovat vystupy
WebQuestu;

= vytvofit navrh obchodniho modelu pro novy podnikatelsky napad atd.

Proces a zdroje informaci

V této casti jsou studenti vedeni procesem a vSemi zdroji, které jim pomohou ziskat potfebné
informace a znalosti, aby mohli absolvovat cely WebQuest a dokoncit zadané ukoly. Jako
webové zdroje jsou uvadény linky napfiklad na odborné ¢lanky, blogy, videa apod. Studenti
jsou vedeni instrukcemi v této ¢asti WebQuestu a plni stanovené ukoly.

Sebehodnoceni

V této ¢asti jsou studenti pozadani, aby vyplnili jednoduchy dotaznik s odpovédmi Ano / Ne.
Hodnoti, zda ziskali konkrétni znalosti a dovednosti. Otazky koresponduji s obsahem a
aktivitami WebQuestu.

Zavér

Tato Cast je posledni ¢asti WebQuestu a obsahuje souhrn toho, co se studenti ucili. Tyto
informace mohou byt uvedeny v nékolika vétach nebo odrazkach, aby byly jasné a uzivatelsky
privétivé. Zavér mlzZe také zahrnovat zobecnéni ziskanych znalosti a dovednosti nebo
uzitecné tipy a osvédcené postupy pro pouziti v praktickém Zivoté.
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UKOL PRO VAS

Vasim ukolem je pokusit se pfipravit WebQuest pro vase studenty. Téma a Uroven obtiznosti
si mlzZete vybrat podle svého uvazeni. Nezapomerite do svého WebQuestu zahrnout vSechny
nasledujici ¢asti.

* Uvod

= Ukoly

= Proces a zdroje informaci

= Sebehodnoceni

= Zavér

Ucebni aktivita 6 — Distancni vzdélavani béhem éry pandemie a po ni
Cile vzdélavaci aktivity

= Ziskat dovednosti a znalosti o tom, jak muzete zlepsit distancni vzdélavani svych
studentd.
= Zahrnout online zdroje projektu Piggy Bank mezi své online vzdélavaci nastroje.

Pandemie COVID-19 ovlivnila vzdélavaci systémy po celém svété. Vétsina vlad se rozhodla
docdasné uzavfit vzdélavaci instituce a omezit tim Sifeni COVID-19. Mnoho Skol pfeslo na
online distanéni vyuku prostfednictvim platforem, jako je Zoom, Google Classroom, Microsoft
Teams atd.

Zavreni Skol mélo dopad zejména na studenty, uditele a rodiny. Zavirani Skol v reakci na
pandemii otevielo otazku digitdlniho uceni a kvality distanéniho vzdélavani. Vlady doporucily
pouzivat distan¢ni vzdélavani a vzdélavaci aplikace, zdroje a platformy, které skoly a ucitelé
mohou pouzit k distan¢nimu vzdélavani studenta.

Co je distancni vzdélavani?

Distancni vzdélavani je zplsob, jak vzdélavat studenty online. Lekce a vyukové materialy jsou
poskytovany pres internet. Studenti pracuji zdomova, nikoli ve tfidé. Pro mnoho uciteld byla
tato forma vyuky novd a museli se ji naucit implementovat do vyuky. Kvali koronaviru si
distancni vzdélavani - styl vyuky vyuzivany prevaziné vysokymi Skolami a univerzitami - osvojili
také studenti zakladnich a stfednich Skol. VSechny Skoly byly nuceny vytvaret online
vzdélavaci vyukové lekce a zvySovat efektivitu online vzdélavani.
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Distancni vzdélavani mize nékteré studenty znevyhodnit. Studenti s omezenym pocitacovym
vybavenim nebo bez pfistupu k internetu mohou mit potize. A ti, ktefi potfebuji pomoc
s motivaci a organizaci vyuky od ucitele, tak mohou stradat v situaci, kdyZz jsou vytrZeni
z tradi¢niho vyukového prostredi ve tridé.

’

Synchronni vs. asynchronni distanéni vzdélavani

Dalkové studium spada do dvou hlavnich kategorii:
= Synchronni
= Asynchronni

Méli byste pochopit, jaky je rozdil mezi synchronnim a asynchronnim distan¢nim vzdélavanim.
Do jednoho nebo obou téchto taborl spadaji rlizné typy distan¢niho vzdélavani.

Synchronni distan¢ni vzdélavani

Synchronni znamena ,,soucasné”. Odkazuje na metodu poskytovani vzdélavani, ktera probihd
v redlném Case. VyZaduje Zivou online komunikaci. K dosaZeni tohoto cile vyuZiva technologie,
jako jsou telekonference. Synchronni uéeni se ukazuje jako méné flexibilni nez jiné formy
distan¢niho vzdélavani. Studenti se musi setkat se svym ucitelem a spoluzdky v predem
naplanovanych ¢asech. Tento pfistup omezuje schopnost studenta ucit se vlastnim tempem.
MuzZe to frustrovat nékteré studenty, ktefi touZi po svobodé asynchronniho distancniho
vzdélavani.

Asynchronni distan¢ni vzdélavani

Pokud jde o asynchronni distan¢ni vzdélavani, studenti dostdvaji pokyny a ukoly a studuji
samostatné. Maji svobodu pracovat vlastni rychlosti. Studenti maji pristup k vzdélavacimu
obsahu nad rdmec pldnovaného c¢asu schlzky nebo tfidy a mohou komunikovat
prostfednictvim online konverzaci, kviz( nebo videozaznam( podle vlastniho planu. Ucitelé a
studenti tézi z flexibility asynchronniho uéeni, protoze jim umoZiuje vytvaret a vyuZivat
vzdélavaci obsah v jakémkoliv ¢ase, kdy na to maji zrovna ndladu ¢i prostor. Ucebni materialy
jsou pfistupné kdykoli a kdekoli. Tym projektu Piggy Bank wvytvofil Unikové mistnosti,
WebQuesty a komiksy, které jsou pfiklady vzdélavaciho obsahu, ktery lze pouzit
v asynchronnim distanénim vzdélavani. Samozrejmé vidy existuje potfeba Zivé interakce mezi
ucitelem a zaky.

MUze byt distan¢ni vzdélavani rozmanité a zajimavé?

Dalkové studium mulzZe kombinovat mnoho aktivit. Studenti mohou napftiklad:
= sledovat prednasky, videa nebo prezentace;
=  provadét vyzkum na rdzna témata;
= predkladat diskusni prispévky;
= pracovat na ukolech nebo projektech;
= (castnit se videokonferenci;
= posilat zpravy a diskutovat s ucitelem a ostatnimi zZaky;
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= feSit online kvizy a hadanky;

= otestovat si znalosti prostfednictvim online test(;
= hrat vzdélavaci hry;

® pouzivat vzdélavaci portaly atd.

Jaké jsou nevyhody distan¢niho vzdélavani?

Zvazme nékteré z nevyhod. Studenti Celi vy$Simu riziku online rozptyleni. Bez osobnich setkani
s uc¢itelem mohou studenti ztratit pfehled o terminech a ztratit motivaci. Studenti, ktefi dobfe
pracuji samostatné, mohou tyto prekazky snadno prekonat. Studenti, ktefi maji potize
s uréovanim priorit, mohou narazit. Stejné tak budou mit obtiZe ti, ktefi nemaji organizacni a
pldnovaci schopnosti. Distan¢ni vzdélavani ma pro rodiny také skryté naklady. Mezi tyto
naklady patfi:

= Ndkup spolehlivého pocitace pro kazdé dité.

= Rychlé pfipojeni k internetu.

= Ndakup webové kamery (v nékterych pfipadech).

» Udrzba pocitace.

= ZvysSené provozni vydaje (napf. Elektfina).

Ne vSichni studenti maji pfistup k témto zdrojam. Dalkové studium je muZe vyrazné
znevyhodnit. Pomalé pfipojeni k internetu ztéZuje schopnost studenta ucastnit se online
vyuky. Omezena rychlost pfipojeni nemusi byt dostateéna pfi sledovani videa nebo pfi ucasti
na telekonferenci.

Osvédcené postupy pro online lekce

Ucitelé nemusi mit pocit, Ze zacinaji od nuly, protoze k distanénimu vzdélavani existuje
spousta odbornych materidld i jiz vytvorenych vyukovych zdrojd. Zde je nékolik tipQ, jak
vytvofit lepsi online lekce pro vase studenty.

= Vytvorte Uvodni video ke svym lekcim.

= Poskytujte aktualizace a prfipomenuti ukoll pro studenty.

= Pfipojte do vyuky hostujici fecniky a odborniky. Pouzivejte synchronni zivé chaty, pfi
nichz mohou odbornici sdilet své zkuSenosti a odpovidat na otazky studenta.

= Poskytujte smysluplnou zpétnou vazbu.

= Nechte studenty vést diskusi. Snazte se, aby byly diskuse smyslupInéjsi a poutavéjsi.
Jednim z tipl je umoznit studentim moderovat nebo vést diskusni férum namisto
pouhé ucasti.

= Podilejte se na vyukovém procesu kazdého studenta. To nejlepsi, co mlzZete pro své
studenty udélat, je podporovat je v jejich procesu uceni, a to i na dalku. Budte aktivni
v diskusnich forech, pokladejte otdzky a komentujte jednotlivé prispévky student(.
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UKOL'PRO VAS

Zamyslete se nad tim, jak mlZete ve své pedagogické praxi vyuzZivat vzdélavaci ndstroje
projektu Piggy Bank. Pamatujte, Ze finan¢ni vzdélani a finanéni gramotnost jsou pro mladez
zasadni. Financ¢ni vzdélavani je ptipravuje na skutecny Zivot. Pro finan¢né negramotné mladé
dospélé je snadné upadnout do finanénich pasti, aniz by o tom védéli. Spatna rozhodnuti
tykajici se osobnich financich mohou mit negativni disledky po dlouhou dobu. Pokud mladi
lidé ziskaji kvalitni finan¢ni vzdélani v oblasti spravy svych osobnich financi uz v raném véku,
tak budou pfipraveni na realny, ,dospélacky” Zivot, az prijde ¢as. Financné gramotni mladi
dospéli maji mnohem vétsi Sanci vést bohaty a uspokojivy Zivot ve finanénim bezpedi. Financni
vzdélavani je pro mladez dilezité, protoZze umoznuje silny start do Zivota.

Dékujemg__Z_a vasl
acast v projektu
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