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Uvod do programu dal3iho vzdélavani
Uvod

Finan¢ni gramotnost je klicovou kompetenci ve svété 21. stoleti. Je to zakladni dovednost pro
zaclenéni do spolecnosti, jako kazdd jind forma gramotnosti. Lidé bez odpovidajicich
dovednosti v oblasti finan¢ni gramotnosti jsou znevyhodnéni a jejich Sance na Uspéch jsou
nizsi a omezené. Model rodinného uceni, vyvinuty projektem PIGGY BANK, zapojuje rodiny a
podporuje je v rozvoji dovednosti finanéni gramotnosti. Tyto nové dovednosti jim umozni Cinit
informovana a spravna rozhodnuti v oblasti fizeni osobnich a rodinnych financi. Nové financni
dovednosti a znalosti jsou ucinnou prevenci pred padem do dluhovych pasti a dalSimi
financnimi problémy a riziky. Projekt PIGGY BANK dosahuje Uspéchu diky vyuZiti inovativniho
vzdélavaciho pfistupu a atraktivnich a poutavych vzdélavacich nastroju, jako jsou komiksy,
Unikové mistnosti a WebQuesty?.

Program dalSiho vzdélavani PIGGY BANK si klade za cil zajistit, aby lektofi méli potifebné
dovednosti k vyuZiti inovativnich nastrojl a online platformy, které odbornici projektu PIGGY
BANK vyvinuli pro rodiny, s cilem rozvijet jejich financni gramotnost.

Cilova skupina PIGGY BANK

Primarni cilovou skupinou projektu jsou rodiny s mladymi lidmi, narozenymi v digitalni ére,
ktefi vyuZivaji mobilni technologie o malicka ve svém kazdodennim Zivoté. Vzdélavaci
nastroje, které lze pfimo vyuzivat na chytrych telefonech a jinych mobilnich zafizenich,
vyrazné zvysuji Sance na trvaly dopad na cilovou skupinu ve vSech partnerskych zemich a
podporuji lepsi porozuméni tématim finanéni gramotnosti.

Dvé ¢asti vzdélavaciho programu

Program dalSiho vzdéldvani klade znaény dulraz na vyuZiti novych vzdéldvacich nastroju, jako
jsou napf. komiksy, Unikové mistnosti a WebQuesty. Program dalSiho vzdélavani je zaméreny
na zajiSténi toho, aby lektofri, kteri vzdélavaji dospélé v této oblasti, rozvijeli své vlastni
znalosti a dovednosti pomoci Siroce dostupného open-source softwaru; ale také, aby
porozumeéli tomu, jak uceni zaloZzené na vyzvach funguje.

Projektovy tym rozdélil vzdélavaci program na dvé ¢asti, a to na ¢ast prvni (prezencni uceni —
uceni v u¢ebné) a ¢ast druhou (samostudium).

e (ast 1 - Prezenéni uéeni: Cast 1 zahrnuje 25 hodin uéeni v uéebné a zajituje, aby
lektofi ziskali potfebné dovednosti pro vyuku finanéni gramotnosti a pro vyvoj
vlastnich vzdélavacich nastrojli, jako jsou napf. komiksy, Unikové mistnosti a
WebQuesty.

! WebQuest je badatelsky orientovana vyukova aktivita, pfi niz G&astnici vzdélavani ziskavaji informace, s nimiz
pracuji, predevsim z internetovych zdroj(.
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e (ast 2 - Samostudium (online uceni): Cast druhd zahrnuje 35 hodin online uéeni a
primarné zajistuje, aby lektofi byli plné vybaveni k vyuZiti potencidlu vsech
vzdélavacich nastrojl projektu PIGGY BANK - 12 komiksu, 12 unikovych mistnosti, 12
WebQuest.

Pozadi programu dalsiho vzdélavani: Vyznam financni gramotnosti

Soucasnd pandemicka krize v Evropé a na celém svété ma fatadlni dopad na ekonomiku.
Ekonomické problémy zemi se odrazeji v Zivoté rodin i jednotlivch. Existuje mnoho rodin, pro
které dluhy z(stdvaji hlubokym a trvalym problémem. Konsolidace a restrukturalizace dluhd,
zaporné hypotéky na kapital, platebni neschopnost osob, supi fondy? jsou pojmy, které jsou
pro mnoho dospélych v celé Evropé znamé a jsou doprovazeny jevy, jako jsou exekuce,
zabavovani majetku ¢i vystéhovani. Kromé toho, Ze se mnoho rodin potyka s nadmérnym
stresem, dochdzi také k narlstu rozpadd rodin, chorob souvisejicich se stresem, dokonce i
sebevrazd. U mnoha dospélych je v centru téchto pretrvdvajicich problémd nedostatek
odpovidajici finan¢ni gramotnosti.

Pokud si z neddvnych udalosti v Evropé vezmeme ponauceni, je jisté tfeba uznat, ze finan¢ni
gramotnost je klicovou gramotnosti pro vSechny Evropany, chceme-li dosahnout inkluzivni a
spravedlivé spolec¢nosti, kterd je jednim ze zakladnich cild EU.

Rodiny nemohou vydavat dluhopisy, ani ziskat podporu od Evropské centralni banky. Jsou-li
rodiny postiZzeny zoufalymi finanénimi okolnostmi, existuje omezeny pocet moznosti, jak jim
pomoci prekonat jejich problémy. Prestoze se financni instituce v celé Evropé zavazaly
pracovat s rodinami pfi planovani cesty z jejich tizivé finan¢ni situace, a presto, Ze existuje
celd rada organizaci, které byly zaloZzeny, aby poskytovaly rady a podporu jednotlivcim ve
finanénich potizich, mnoho osob ve financnich problémech stale odmitd spolupracovat s
finanénimi institucemi a poradenskymi organizacemi.

Tyto problémy nezmizi a jednim z hlavnich faktor(, které brani moznému reseni rodinného
dluhu, je nedostatek klicovych dovednosti v oblasti finan¢ni gramotnosti, které se v soucasné
dobé vztahuji na vétsSinu komunit s nizkou kvalifikaci, kde dluhova zatéz zlstava vysoka. U
mnoho zadluZzenych osob maji poradenské organizace, které byly zfizeny za icelem pomoci
rodindm v dluzich, nedQvéru a skepsi ohledné ucinné pomoci. Mnoho z postizenych osob
navic nema sebevédomi kontaktovat svou finanéni instituci a zah3jit proces restrukturalizace
nebo konsolidace svych dluhd. Pro mnohé muze byt budovéani finanéni gramotnosti v
neohrozujicim prostfedi prvnim krokem na cesté k feSeni. Podpora vzdélavani dospélych a
komunit je dc¢innym prostfedkem k zahajeni procesu zvySovani finanéni gramotnosti
jednotlivcd i rodin.

2 Supi fondy jsou podmnoZinou zaji$tovacich fond(, které investuji do problémovych cennych papird, které maji
vysokou Sanci na selhdni. Fond nakupuje rizikové dluhové nastroje za vysoce diskontované ceny na sekundarnim
trhu a ma vyhody tim, Ze podnika pravni kroky proti emitentlim za ucelem vymahani dluh(i. Manazefi portfolia
supich fonda hledaji investice nabizejici velmi vysoky potencialni vynos kvali vysokému riziku selhani. Supi fondy
se zaméruji hlavné na ndstroje s pevnym vynosem, jako jsou dluhopisy s vysokym vynosem nebo akcie, které
jsou v bankrotu nebo se blizi bankrotu.

-3-
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Uvod do pFiruéky vzdélavaciho programu, kterd je uréena t&astnikiim
vzdélavani

Ptirucka pro studenty (ucastniky vzdélavani) poskytuje podporu vzdélavacimu programu. 25
hodin prezenc¢niho uceni se zamértuje na to, aby dospélym ucastnikim vzdélavani umoznilo
rozvijet vlastni znalosti a dovednosti. Pfirucka pro ucastniky vzdélavani a vzdélavaci program
zajistuje, aby lektofi dospélych ziskali dovednosti potfebné k vyvoji vlastnich komiks(, online
unikovych mistnosti a zdrojl zalozenych na vyzvach - WebQuest.

Struktura vzdélavaciho programu

Pfirucka pro studenty je vytvorena jako podplrny dokument pro realizaci vzdélavaciho
programu.

Ptirucka pro studenty se skldda z nasledujicich prvka:
e Uvod
e Vyznam financni gramotnosti
e VyuZiti inovativni vzdélavaci strategie
e Predstaveni nového vzdélavaciho nastroje zaloZzeného na vyzvach
e Vyvoj nového vzdélavaciho ndstroje zaloZzeného na vyzvach

25 hodin prezencniho vzdéldvaciho programu je rozdéleno do nasledujicich modul(:

Den 1 4 hodiny Uvodni workshop predstavujici finanéni gramotnost a
zakladni principy spravné rodinné praxe uceni
Den 2 7 hodin Workshop, ktery predstavuje osvédcené postupy pfi

konstrukci online vzdéldvaci Unikové mistnosti,
WebQuestu a komiksu

3. den 7 hodin Workshop, ktery predstavuje osvédcéené postupy pfi
konstrukci online vzdélavaci Unikové mistnosti,
WebQuestu a komiksu

4. den 7 hodin Workshop, kde by lektofi dospélych méli vypracovat
nastin rGznych krokd potfebnych k rozvoji vlastnich
vzdélavacich nastrojl zaloZzenych na vyzvach

Vysledky vzdélavaciho programu

Po dokonceni tohoto vzdélavaciho programu by ucastnici méli:
1. Byt seznameni s cili projektu PIGGY BANK, vyznamem finan¢ni gramotnosti a
souhrnem zdroju PIGGY BANK.
2. Pochopit pedagogickym zasaddm pro vyvoj novych vzdélavacich nastroji (unikovych
mistnosti, WebQuestl a komikst).
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3. Porozumét metoddam vyuky pro rdzné vékové skupiny a umét prizpUsobit styl vyuky
kazdé vékové skupiné studentd.
4. Umét vyvijet vlastni komiksy, unikové mistnosti a WebQuesty.

Vzdélavaci strategie

Program dalSiho vzdélavani vyuZiva inovativni vzdéldvaci nastroje k poskytovani skoleni v
dynamickych prostredich a k vytvareni ndstrojli pro dynamické uceni, které vyuzivaji metodiky
uceni zaloZzené na vyzvach. Nové vzdéldvaci nastroje zaloZené na vyzvach jsou bohaté na
média a interaktivitu a seznami lektory s novymi pfistupy potfebnymi k efektivnimu vyuzivani
aintegraci novych zdrojt do kazdodennich ¢innosti. Budovani divéry a davéryhodnych vztaht
mezi rodinami a lektory, ktefi s nimi pracuji, je zdkladnim cilem, ktery formoval design
implementacniho procesu PIGGY BANK.

Online vzdélavaci unikové mistnosti a WebQuesty mohou poskytnout dynamicky pfistup k
uceni, ve kterém ucastnici vzdélavani prozkoumaiji redlné problémy a vyzvy. U tohoto typu
aktivniho a poutavého uceni se Ucastnici inspiruji k ziskani hlubSich znalosti o studovanych
predmétech. Navrhuje se vyuziti téchto zdroji z dGvodu jejich flexibility pti vytvareni rdznych
vyukovych strategii a jejich pfizpUsobivosti nejriiznéjsSim tématliim nebo obsahu. Mohou také
pomoci maximalizovat vyuziti digitalnich nastrojli a prostredi, které jsou hluboce zakorenény
v kazdodennim Zivoté nasich digitalnich populaci a dnes jsou Siroce dostupné. Jedna se o
pfistup vyvinuty na konstrukénich teoriich, s nimiz se mnozi partnefi projektu seznamili pfi
své kazdodenni praci a v dusledku své ucasti na projektech ERASMUS +.

Projektovi partnefi svelkym Uspéchem predstavili lektorlm v jejich zemich pfistup
kombinujici komiksy pro déti, online vzdélavaci unikové mistnosti pro dospivajici déti, vyzvy
WebQuest pro mladé lidi a Uvodni semindafe pro rodi¢e a zdkonné zdastupce. Jedna se o
komplex ndstroju aktivniho uceni pro celou rodinu.

Zajisténi toho, aby bylo uceni zajimavé a nezapomenutelné

Vzdélavaci program PIGGY BANK si klade za cil zvysit poutavost a nezapomenutelnost uéeni
pomoci integrovanych vzdélavacich nastroji zaloZzenych na poptavce. Jako lektor dospélych
mate jedinecnou pfileZitost zlepsit vyukové aktivity a lekce pomoci vzdélavacich nastrojl
projektu PIGGY BANK. KdyZz premyslite o tom, jak planovat a implementovat tyto vyukové
nastroje, zvazte nasledujici pohledy na vyuku a uceni:

° Pfistup k predchozim znalostem

Lidé se uci efektivngji, kdyz je nové uceni spojeno se znamymi dovednostmi a
znalostmi. Cim vice se sezndmite s U&astniky vzdélavani, s jejich silnymi strankami a
zajmy, a také s jejich osobnosti, tim vice mlzZete prizpUsobit své lektorské aktivity tak,
aby jim, jako studentlim, vyhovovaly.
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° Kazdy student je jedinecny

ZpUsob, jakym se ucdite nejlépe vy, nemusi byt stejny, jako zpUsob, kterym se nejlépe
uci ostatni. Vyzkousejte rlzné vyukové strategie, dokud nenajdete jednu, nebo i
nékolik, kterd vypadaji, ze budou fungovat jak pro jednotlivce, tak i pro celou skupinu.
Méli byste mit na paméti, zZe cilova skupina vtomto projektu je sloZzena z rizného véku.
Proto je dulezité prizpUsobit pristup kazdému véku.

. Byt kreativni

Kdyz je uceni zabavné, lidé jsou motivovani k aktivni Gcasti a s vétsi pravdépodobnosti
si pamatuji, co se naudili.

. Pomozte studentiim samostatné plnit ukoly

Starite se zdrojem pro studenty a poskytnéte jim prostor k hledani vlastnich odpovédi.
Provedte je vSemi kroky, aby mohli bez pomoci vyreSit néjaky problém nebo
odpovédét na otazku. KdyZz studenti poprvé pozadaji o pomoc, pokuste se urcit
zpUsoby, kterymi je mlzZete povzbudit, aby si pomohli sami.

° Zaméite se na silné stranky a poskytnéte pozitivni zpétnou vazbu

Mnoho Ucastnik(i vzdélavani mélo pravdépodobné predchozi negativni vzdélavaci
zkuSenost. Tyto negativni vzdélavaci zkusenosti mlzete pretransformovat chvalou a
zamérenim se na nové dovednosti a znatelny pokrok.

Poskytovani pozitivniho pristupu

Partnerstvi projektu PIGGY BANK pfinasi lektorim vzdélavaci program na vysoké urovni, ktery
jim poskytne nezbytné nastroje pro spolupraci pfi podpore finanéni gramotnosti pomoci fady
vyzev a metod uceni. Lektofi dospélych maji ¢asto za ukol podporovat studenty v novych
oborech, jako je finan¢ni gramotnost, a ¢asto se od nich o¢ekava, Ze budou poskytovat pristup
ke vzdélavani nejvice marginalizovanym skupinam. U mnoha lidi Slo vzdélavani v ramci
formalnich vzdéldvacich prostredi tak daleko, jak to bylo mozné. Pretrvavajici problémy nizké
finanéni gramotnosti u rodin s dluhy ¢i finanénimi problémy lze fesit dalSim vzdélavanim,
které se dynamicky rozviji v online prostredi. Tyto nové moznosti a trendy by nemély zistat
nevyuZité a mély by zaujmout klicové misto v celoZivotnim vzdélavani dospélych.

Je dllezité si uvédomit, Ze vétsina problém s disciplinou nastava, kdyz studenti ¢i ucastnici
vzdélavaciho programu néjakym zplGsobem nedosahuji uspokojeni svych potreb. Mizete jim
pomoci pfi u€eni a vzdélavani tim, Ze je naudite, jak vhodnym zplUsobem uspokojit jejich
vzdélavaci potreby. Tady je nékolik krokd, které studentim mohou pomoci usmérnovat jejich
vzdélavaci aktivity:

° Stanovte ocekavani
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Uvedte jasné pokyny k tomu, ¢eho chcete dosdhnout, a popiste chovani, které od
studentl ocekdvate béhem implementace aktivit PIGGY BANK. Pti komunikaci
s Ucastniky vzdélavani pouzivejte profesionalni komunikaci.

. Ocekavejte respekt

U&ast v projektu PIGGY BANK je pro rodiny vzrudujici ptileZitosti k rozvoji finanéni
gramotnosti a méla by byt povazovdna za privilegium. Kazdy ucastnik by mél
respektovat vas i ostatni Ucastniky a chovat se slusné k vybaveni, které v ucebné
pouZzivaji.

. Zajistéte strukturu

Dobfre naplanovana rutina se stanovenymi aktivitami a cili poskytuje méné pfilezitosti
k neklidu.

. Ukazte smysl pro humor

Smysl| pro humor nesmi byt zaménovan s vysméchem. Pouzijte smich nebo Usméy,
abyste prolomili napéti nebo odlehdili potencialni boj o moc.

° Bud'te pozitivni a nadseni

Pokud chcete, aby vasi studenti nastavili latku vysoko, pokud jde o vystupy a Gspéchy,
ujistéte se, Ze podporujete pozitivitu a nadseni, které je vede k jejich ambicim.

Novy vzdélavaci zdroje zaloZzené na vyzvach

Efektivni rodinné uceni vyZaduje, aby pfi navrhovani jakychkoliv vzdélavacich materiald byly
brany v Uvahu rizné podskupiny rodiny. Pro projekt PIGGY BANK vytvofili partneti 3 nastroje
vzdélavani financni gramotnosti, konkrétné:

1. Komiksy: pro déti ve véku od 6 do 12 let - tyto zdroje zahrnuji mési¢ni komiksy, které
predstavuji pojmy finan¢ni gramotnosti. Komiksy jsou peclivé navrzeny tak, aby si déti
vytvorily zakladni znalosti o tom, jak hospodafit s penézi, jak efektivné rozpoctovat,
jak rozpoznat financni Uskali atd. Celd kolekce komikst obsahuje dvanact mésicnich
vydani, z nichz kazdé se zabyva jinym tématem finanéni gramotnosti.

2. Unikové mistnosti: pro teenagery ve véku od 13 do 18 let - tyto zdroje zahrnuiji sérii
12 online vzdélavacich unikovych mistnosti zamérenych na praktické dovednosti v
oblasti finan¢ni gramotnosti.

3. WebQuesty: pro mladez ve véku od 19 do 25 let - tyto zdroje zahrnuji soubor 12
vzdélavacich zdroji zaloZenych na vyzvach, které povzbuzuji studenty k rozvijeni
hlubSich dovednosti finan¢ni gramotnosti pro lepsi feseni béznych Zivotnich situaci.

Komiksy
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Jak jiz bylo rfe¢eno, komiksy PIGGY BANK jsou uréeny pro déti ve véku od 6 do 12 let. Tyto
vzdélavaci nastroje pomahaji détem se seznamit se zakladnimi financnimi tématy spojenymi
s redlnymi situacemi. Sada komiksd obsahuje 12 komiksu, kde se superhrdinové zabyvaji
otazkami souvisejicimi s finanéni gramotnosti. Komiksové pfibéhy jsou pfizplsobeny véku
déti.

| kdyZ jsou komiksy primarné pripraveny jako soucdst celostniho programu uceni se v roding,
mohou byt také mimorddné vyznamné pro Skoly, které se snazi zavést do své nabidky
vzdélavani i finanéni gramotnost. Komiksy jsou k dispozici ve formatu PDF pro tisk a jako
flipbooky pro online pouZiti. VSechny komiksy jsou k dispozici ve vSech jazycich partner(
projektu a jsou pristupné jakémukoli poskytovateli vzdélavani prostfednictvim webovych
stranek projektu a vzdélavaciho portalu. Komiksy poskytuji pfilezitost predstavit nejmladsim
¢lenim rodiny klicové myslenky a koncepty, které jsou zdsadni pro rozvoj finanéni
gramotnosti, a ocekdva se, Ze dopad téchto zdrojli a poselstvi, které zobrazuji, bude
vyznamny.

Unikové mistnosti

Unikové mistnosti jsou uréeny pro starsi déti ve véku od 13 do 18 let. Unikové mistnosti
predstavuji inovativni vzdélavaci zdroje, které se zabyvaji klicovymi tématy financni
gramotnosti. Scénare vytvorené pro kazdou mistnost obsahuji skute¢né situace a problémy.
Navrh zdroju finanéni gramotnosti umoznuje lektoriim zavést rlizné urovné, aby se zajistilo,
Ze se studenti mohou zapojit bez ohledu na pfedchozi historii vzdélavani. VSechny unikové
mistnosti jsou oramovany jednim pfibéhem o mimozemstanech. Pfibéh motivuje studenty k
dokonéeni vSech Unikovych mistnosti.

WebQuesty

WebQuest je strukturovana vyukova zkusenost, kterd vyuziva odkazl na zdroje na internetu
a motivuje studenty k rozvoji individualnich znalosti a Gcasti na procesu, ktery transformuje
nové ziskané informace do sofistikovanéjsiho porozuméni. Nejlepsi WebQuesty inspiruji
studenty, aby vidéli bohatsi tematické vztahy, prispéli do skute¢ného svéta uceni a premysleli
o svych vlastnich metakognitivnich procesech. WebQuesty jsou c¢asto popisovany jako
Jleseni” vzdélavacich struktur, které podporuji vykon zZak( nad jejich soucasné kapacity.
WebQuesty PIGGY BANK jsou urceny pro podporu ¢lend rodiny ve véku od 19 do 25 let pfi
budovani jejich znalosti a porozumeéni finan¢ni gramotnosti. Typicky WebQuest ma nékolik
¢asti, a to uvod, ukol, zdroje, vyhodnoceni a zavér. WebQuesty predstavuji scénare redlného
svéta souvisejici s financni gramotnosti a stanovi uUkoly, které maji studenti dokoncit. Je
dilezité si uvédomit, Ze se jedna o cviceni zaloZzena na vyzvach, a ukoly mohou byt tematicky
zaméreny na konkrétni témata, dovednosti ¢i znalosti.

| kdyZz WebQuesty zacinaji pritahovat pozornost pedagogli ve formalnim vzdélavacim
prostfedi, stale se na né pohlizi jako na Spici vzdélavaci inovace. Poskytovani vyzev
WebQuestu k rozvoji vzdélavani v oblasti financni gramotnosti v prostredi rodinného uceni
predstavuje vyznamnou inovaci ve vSech partnerskych zemich a mozna i v celé Evropé.
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Vzdélavaci plan

Den 1 - Uvodni workshop - 4 h

Vybaveni

Dodatecné informace

Zahdjeni workshopu

o JelikoZ se jedna o prvni vzdélavaci blok,
lektor se predstavi, kratce predstavi obsah
Skoleni a odpovi na otazky, které ucastnici
obvykle maji na zac¢atku Skoleni.

Mistnost se zidlemi
usporadanymi do
pllkruhu.

e Ucastnici pochopi

strukturu Skoleni a jeho
vysledky uceni.

Rozehrivacka - Komunikace v kruhu

° JelikoZ se jedna o prvni osobni setkani
Ucastnikd, lektor pozdda vsechny ucastniky,
aby se predstavili v rdmci aktivity ice-breaker
(,prolomeni led”).

° Skupina Ucastnikl je poZzadana o
rozdéleni do dvou skupin a vytvoreni dvou
kruh(, pricemz jeden kruh je uvnitf druhého
kruhu.

. Ti, ve vnitfnim kruhu jsou pozadani,
aby se otocili tvafi v tvar svému partnerovi ve
vnéjsSim kruhu. Jednd se o aktivitu, kdy
Ucatnici maji za ukol vzajemné urfedstaveni
v omezeném Case — 30 vtefin.

° Lektor sleduje ¢as a po 1 minuté
pozada ucastniky ve vnitfnim kruhu, aby
udélali jeden krok doleva a znovu se
predstavili se svym novym partnerem.

° Tato aktivita se opakuje nékolikrat,
dokud se vSichni dcastnici navzdjem
nepredstavi.

Skolici mistnost s
dostatecnym
prostorem pro tuto
aktivitu.

e Ucastnici se zapoji do
této uvodni ¢innosti a
budou se navzajem
poznavat.

Prezentace cilovych skupin a cill projektu
PIGGY BANK

. Uvod do cil(l projektu PIGGY BANK.
. Prezentace vzdélavaci strategie.
. Definovani cilovych skupin - ¢len(

rodiny vSech vékovych skupin, ktefi chtéji
rozvijet svou finanéni gramotnost.

Skolici mistnost

s dostate¢nym
prostorem pro
vzdélavaci aktivity.

Pera a materialy pro
psani poznamek.
Tabule nebo
flipchart, fixy.

e Ucastnici se sezndmi s
cili projektu, napady
projektu a cilovymi
skupinami PIGGY BANK.

e  Porozumi konceptu a
vyhodam vzdélavacich
zdrojli zaloZenych na
vyzvach.
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o Pfedstaveni koncepce vyukovych

zdroju zaloZenych na vyzvach.

Projektor, projekéni
platno a notebook.

. Lektor poskytne shrnuti tohoto
vzdélavaciho dne.
° Ucastnici diskutuji o jednotlivych

vzdéldvacich blocich a podavaji o nich zpétnou
vazbu.

Pfehled PIGGY BANK 85 | Skolici mistnost e  Ucastnikdm jsou
. V ramci této aktivity jsou ucastnici s dostatecnym predstaveny nové zdroje
sezndmeni se vzdélavacimi nastroji PIGGY proitc}ren) pr(? i zalozen€ na vyzvach.
vzdélavaci aktivity.
BANK. “y .
. ) . ) B e  Ucastnici jsou
. ) I'Dredstav,enll novych nastroja Pera a materialy pro | seznameni s on-line
ZalozenyCh na vyzvach. psanf pozna’mek. porta'lem se ZdrOji.
o Pfiprava na dalsi den - feknéte
Ucastnikam, aby si prostudovali online portal Projektor, projekcni
se vzdélavacimi zdroji. platno a notebook.
Zavér vzdélavaciho dne 20 Skolici mistnost. . U¢astnici si opakuji

a upevnuji ziskané znalosti
a dovednosti.

Den 2 - Osvédcéené postupy pfi tvorbé online vzdélavaci unikové mistnosti, WebQuestu

a komiksu - 7 hodin

Vybaveni

Dodatecné informace

e Lektor predstavi vyznam komiksl a popise
cilovou skupinu, které je tento vzdélavaci
nastroj urcen.

dostate¢nym
prostorem pro
vzdélavaci aktivity.

Pera a materialy pro
psani poznamek.

Zahajeni vyukového dne 30 Mistnost se Zidlemi e Ucastnici budou
e Prezentace programu skoliciho dne. uipoFédan{/mi do seznémenivs Fém?ty
e Identifikace otekavani ucastnikd od pulkruhu. tohoto vzdélavaciho dne
tohoto vzdélavaciho dne. a b“‘?“’“_ do techto témat
e Struény uvod do zdroji zaloZenych na Zzapojent.
vyzvach - komiksy, uUnikové mistnosti a
WebQuesty.
Prezentace komiksU a specifika cilové skupiny | 120 | Skolici mistnost o Komiksy jsou

prezentovany a
vysvétleny ucastnikm.
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e Predstaveni komiksu.

Projektor, projekéni
platno a notebook.

. U¢astnici pochopi
specifika cilové skupiny
malych déti.

e Lektor poskytne shrnuti vzdélavaciho
dne.

[}

e Ucastnici diskutuji o jednotlivych
nastrojich uceni a podavaji o nich zpétnou
vazbu.

Ukdzky osvédéenych postupll pfi  vyvoji | 120 | Skolici mistnost s . Ucastnici se naudi
komiksu dostatecnym kroky, jak vytvaret
e Lektor predstavi jednotlivé kroky pro pro%t(,)ren:] pro komiksy na zakladé
vytvoreni komiksu. vzdélavaci aktivity. pokynU lektora.
Pera a materialy pro
psani poznamek.
Projektor, projekcni
platno a notebook.
Tabule nebo
flipchart, fixy.
Predstaveni WebQuestd, Unikovych mistnosti | 120 | Skolici mistnost s e Ucastnikiim jsou
a cilovych skupin dostatecnym predstaveny a
e Llektor predstavi prostiedi a obsah pr;)s'iorem pkro vysvétleny
L, , , . vzdélavaci aktivity. ni 5
Unikovych  mistnosti, WebQuestli a z y W’e:::)Qui.sty a unikove
. o ) mistnosti.
specifika cilovych skupin pro tyto Pera a materidly pro
vzdélavaci zdroje. psani poznamek. e Ucastnici pochopi
e Lektor predstavi nejbéinéjsi format pro Projektor, projekéni specifika obou
vytvoreni WebQuestu a vysvétli pét prvka platno a notebook. cillov{/,ch sku‘pin
tohoto formatu. (cilova skupina pro
e Lektor predstavi nejbéznéjsi format pro u,nlkczve m|§tnost| a
vytvoreni Unikovych mistnosti cilova skupina pro
y y ' WebQuesty).
Zavér vzdélavaciho dne 30 Skolici mistnost. e Ucastnici si opakuji a

upevinuji ziskané
znalosti a dovednosti.
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Den 3 - Osvédcéené postupy pfi tvorbé online vzdélavaci Unikové mistnosti, WebQuestu

Vybaveni

Dodatecné informace

Unikovy mistnosti a WebQuestu

aby poskytli
se unikovych

e Lektor vyzve Ucastniky,
zpétnou vazbu tykajici
mistnosti a WebQuest.

dostate¢nym
prostorem pro
vzdélavaci aktivity.

Pera a materialy pro
psani poznamek.

Zahajeni vyukového dne 30 Mistnost se Zidlemi e Ucastnici budou
e Predstaveni programu vyukového dne. usporadanymi do seznameni s tématy
e |dentifikace ocekavani ucastnikl od palkruhu. tohoto vzdélavaciho
tohoto vzd&lévaciho dne. dne a budou do
e Kratké shrnuti znalosti a dovednosti techt.o t.emat
ziskanych v predchozich vzdéldvacich zapojent.
dnech.
Pfedstaveni osvédéenych postupd pfi vyvoji | 120 | Skolici mistnost e Ucastnici se naudi
unikovych mistnosti dostatecnym jednotlivé kroky, jak
e Lektor predstavi pokyny pro tvorbu proit?renj pro- vytvorit tnikoveé
nikové mistnosti. vzdélavaci aktivity. mistnosti na zakladé
pokynU lektora.
Pera a materialy pro
psani poznamek.
Projektor, projekéni
platno a notebook.
Predstaveni osvédéenych postupd pfi vyvoji | 120 | Skolici mistnost e Ucastnici se naudi
WebQuestl dostate¢nym jednotlivé kroky, jak
o Lektor predstavi jednotlivé kroky pro vyvoj progt(l)ren'l] pro - vytvofit WebQuest na
WebQuest vzdélavaci aktivity. zdkladé pokyn(
lektora.
Pera a materialy pro
psani poznamek.
Tabule nebo
flipchart a fixy.
Projektor, projekéni
platno a notebook.
Zpétnd vazba a shrnuti dovednosti pro tvorbu | 120 | Skolici mistnost e Ucastnici budou

diskutovat o zdrojich
zalozenych na
vyzvach a budou
zodpovézeny jejich
dotazy.
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o Lektor poskytne dalsi instrukce pro vyvoj
unikovych mistnosti a WebQuest.

Projektor, projekéni
platno a notebook.

Zaveér vzdélavaciho dne

e Lektor poskytne shrnuti  tohoto
vzdélavaciho dne.
e Ucastnici diskutuji o jednotlivych

vzdéldvacich blocich a podavaji o nich zpétnou
vazbu.

Skolici mistnost.

U&astnici si opakuji a
upeviuji ziskané
znalosti a dovednosti.

Den 4 - Rozvoj vlastnich vzdélavacich nastrojd zaloZenych na vyzvach - 7 hodin

Obsah a metoda

Vybaveni

Cil aktivity

Zahajeni vyukového dne 30 Mistnost se Zidlemi e Ucastnici budou
e Prezentace programu 3koliciho dne. uspofadanymi do seznameni s tématy
e Identifikace oc&ekdvani Géastnikd od palkruhu. tohoto vzdeélavaciho
tohoto vzdélavaciho dne. dvne a bu,dou do
e Kratké shrnuti znalosti a dovednosti techt.o t.emat
ziskanych v predchozich vzdélavacich zapojent.
dnech.
Workshop - Vyvoj komiksu 120 | Skolici mistnost e Ucastnici vypracuji
e Ucastnikim byly predstaveny komiksy dostatecnym koncept svych
projektu PIGGY BANK a praktické kroky a prostorem pro vlastnich komiksu.
doporudeni, jak komiksy vytvaret. vzdelavaci aktivity.
e Vsichni ucastnici se pokusi vytvofit vlastni »
komiks na zakladé ziskanych dovednosti a Pera ,a mat?rlaly pro
snalosti. psani poznamek.
e Lektor bude ucastniklim aktivné pomahat Projektor, projekéni
a bude je podporovat pfi vyvoji jejich platno a notebook.
komiksu.
Workshop - Vyvoj unikové mistnosti 120 | Skolici mistnost e Ucastnici vypracuji

e Ucastnikiim byly predstaveny Unikové
mistnosti projektu PIGGY BANK a
praktické kroky a doporuceni, jak vytvofit
unikové mistnosti.

dostate¢nym
prostorem pro
vzdélavaci aktivity.

Pera a materialy pro
psani poznamek.

navrh svych vlastnich
Unikovych mistnosti.
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e Vsichni ucastnici se pokusi vytvofit vlastni Tabule, tabule nebo
unikovou mistnost na zakladé ziskanych flipchart a znacky.

dovednosti a znalosti.
e Lektor bude ucastniklim aktivné pomahat
a bude je podporovat pfi vyvoji jejich

Projektor, projekéni
platno a notebook.

komiksQ.
Workshop - Vyvoj WebQuestu 120 | Skolici mistnost e  Ucastnici vypracuji
dostatecnym koncept svych vlastnich
prostorem pro WebQuestu.

e Ucastnikiim byly pFedstaveny WbQuesty
projektu PIGGY BANK a praktické kroky a
doporuceni, jak vytvaret WebQuesty.

e Vsichni Ucastnici se pokusi vytvofit vilastni
WebQuest na  zdkladé  ziskanych
dovednosti a znalosti.

vzdélavaci aktivity.

Pera a materialy pro
psani poznamek.

Projektor, projekéni
platno a notebook.

Zavér seminare 30 Skolici mistnost. . U&astnici si opakuji

e Lektor poskytne celkové shrnuti celého a upevnuji ziskané znalosti

vzdélavaciho programu. a dove’dvnostll. . ,
. Ucastnici zhodnoti

celkovy obsah zdélavaciho
programu i dovednosti
lektora.

e Ucastnici diskutuji o vdech vyukovych
dnech a naucenych dovednosch. Poskytuji
zpétnou vazbu a sdileji své dojmy a nazory.
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