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INTRODUCTION

Projektni tim Piggy Bank izradio je niz od osam poludnevnih radionica za roditelje i skrbnike. Cilj
radionica od 1 do 6 je razviti sposobnost financijske pismenosti roditelja i skrbnika. Svrha radionica

broj 7 i 8 je podrzati roditelje i skrbnike u njihovoj ulozi voditelja obiteljskog uéenja.
Dobrodosli u radionicu broj 2!

Tema ove radionice je ,Financijska matematika“. Nakon zavrsetka ove radionice roditelji i
staratelji ¢e biti u mogucnosti:
= jgrati aktivniju ulogu u obrazovanju djece o financijskoj pismenosti.
= dati objasnjenja na pitanja povezana sa temom radionice - ,Financijska matematika”.
= Kkoristiti nove suvremene internetske obrazovne alate, prvenstveno Escape room broj 3 i
4 projekta Piggy Bank.
= jspricatii pojasniti pozitivan i negativan scenarij vezan uz temu ,Financijska matematika".
= razgovaratis djecom, posebno tinejdzerima, i diskutirati o nekim od razli¢itih tema u vezi
s financijskom pismenoscu.

= Kkoristiti prakticne savjete o tome kako razviti financijsku pismenost kod djece.

Pored toga, tijekom radionice roditelji i skrbnici medusobno ¢e razmijeniti prakti¢na iskustva na

temu odgoja i financijske pismenosti djece. Jednostavno receno, radionica ¢e ih uciniti boljim

roditeljima i skrbnicima.
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AKTIVNOST 1

Otvaranje radionice; Upoznavanje s ishodima ucenja

Na pocetku radionice trener bi trebao pozdraviti sudionike i ukratko ih upoznati s rasporedom
radionica i nize navedenim ishodima ucenja.

Ishodi ucenja
Nakon zavrSetka ove radionice roditelji i staratelji ¢e biti u moguénosti:

= jgrati aktivniju ulogu u obrazovanju djece o financijskoj pismenosti.

= dati objasSnjenja na pitanja povezana sa temom radionice - ,Financijska matematika”.

= Kkoristiti nove suvremene internetske obrazovne alate, prvenstveno Escape room broj 3 i
4 projekta Piggy Bank.

= jspricatii pojasniti pozitivan i negativan scenarij vezan uz temu , Financijska matematika".

= razgovaratis djecom, posebno tinejdzerima, i diskutirati o nekim od razli¢itih tema u vezi
s financijskom pismenoscu.

= koristiti prakti¢ne savjete o tome kako razviti financijsku pismenost kod djece.

AKTIVNOST 2

Postoci i njihov znacaj u financijskom svijetu - Pozitivan i negativan scenarij

U ovom dijelu radionice trener ée predstaviti temu i sadrZaj pozitivhog i negativnog scenarija.
Sudionici ¢e razgovarati o oba scenarija. Tijekom rasprave shvatit ¢e Sto rade dobro, a Sto Cine
pogreSno u svojoj obitelji. Kroz ovu aktivnost ucenja sudionici ¢e medusobno razmijeniti i
prakti¢na iskustva vezana uz odgoj djece i tinejdzZera.

Kao uvod u temu, trener moze reci nekoliko rijeci, primjerice:

Postoci su bitni u financijskom svijetu. Postotak je broj ili omjer koji predstavlja udio od 100. Cesto
se oznacava simbolom "%" ili jednostavno kao "postotak" ili "posto". Kad kaZzemo postotak,
zapravo kazemo "od 100". Postotak znaci udio od sto. Primjerice, 5 posto znaci 5 od jedne stotine
(sto). U financijskom svijetu sve institucije (tvrtke, banke, vlade) koriste postotke u svojim
svakodnevnim izraunima, transakcijama, pla¢anjima itd. Stovie, postotci su u mnogim
slu¢ajevima naseg Zivota bitni, kao $to je npr.:

- povedanje vase place,

- kamatna stopa vaseg zajma,

- kamatna stopa na vas Stedni racun,

- postotak poreza koji placate iz bruto prihoda.



PicRY
Bank

Erasmus+

necanvan] Negativan scenarij: Kad pitate ljude razumiju li postotke, veéina ée reéi ,,Da, naravno®. | takvi
odgovori ne ¢ude. Napokon, svi uce postotke u skoli i trebali bi ih dobro znati. Kad je rije¢ o

SCENARLL] prakti¢nim izraCunima s postocima, istina ¢e izaci na vidjelo, a ona ¢esto nije bas optimisti¢na.

Proizvod u trgovini kosta 135 eura. Danas nude popust od 35%. Koliko ¢u platiti na blagajni za ovaj
proizvod?
U jednom supermarketu studenti sociologije napravili su mali eksperiment. Kupcima su
istovremeno nudili dva popusta. Kupci su mogli kupiti gel za tusiranje u dvije varijante: MoZete
kupiti 50 posto vise gela za pranje za istu cijenu ili ostvariti 40 posto popusta na gel za tusiranje.
Studenti su trazili od kupaca da odaberu povoljniju ponudu. | $to su studenti saznali? Otkrili su da
velika vecina kupaca ne izracunava iznose, vec ljudi usporeduju postotne brojeve i veéi broj
pobjeduje. Stovide, mnogi ljudi nisu u stanju izraéunati postotke. NaZalost, prodavaci, trgovci i
bankari to znaju.

Trener ¢e zamoliti sudionike da pokusaju izra¢unati sljedeéa dva zadatka. Na taj ¢e nacin trener
saznati koliko to€no sudionici mogu izracunati postotke. Nakon toga trener ée objasniti tocne
izraCune tako da cak i sudionici koji nisu pravilno izracunali zadatke nauce to¢no ih izracunavati.

Zadatak 1.
Proizvod u trgovini kosta 135kn. Danas nude popust od 35%. Koliko ¢u platiti na blagajni za ovaj
proizvod?

lzracun:

Ukupni iznos je 135kn.

1 posto (1%) od ukupne cijene iznosi 135 podijeljeno sa 100, a to je iznos od 1.35kn.
35% popusta iznosi 35 pomnoZeno sa 1.35,5to iznosi 47.25kn.

Popust od 35% dakle iznosi 47.25kn.

Cijena sa popustom je dakle 135kn minus 47.25kn, Sto iznosi 87.75kn.

Dakle, na blagajni ¢u za proizvod sa uracunatim popustom platiti 87.75kn.

Alternativni izracun:

Ako popust iznosi 35 postotaka, to znaci da ¢e proizvod kostati 65% od originalne cijene (65/100).
135kn pomnoZeno sa 0.65 jednako je 87.75kn .

Dakle, na blagajni ¢u za proizvod sa uracunatim popustom platiti 87.75kn.

Zadatak 2.

Supermarket nudi sredstvo za pranje u dvije varijante popusta. MoZete dobiti 50% viSe sredstva
za pranje za istu cijenu ili moZete dobiti 40% smanjenja cijene sredstva za pranje kojeg kupujete.
Koja varijanta nudi litru sredstva za bolju cijenu?

Standardno pakiranje sredstva za pranje je 5 litara, a njegova pocetna cijena je 6kn.

Prva varijanta ponude: 50% sredstva besplatno - 2.5 litara je besplatno. Dakle, u ovoj varijanti
moZete dobiti vece pakiranje od 7,5 litara za istu cijenu od 6kn.
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Druga varijanta ponude: Standardno pakiranje (5 litara) sa popustom od 40% na cijenu od 6kn.

lzracun:

Varijanta 1: Kupiti ¢ete 7,5 litara sredstva po cijeni od 6kn. Jedna litra kosta 6 podijeljeno sa 7,5
Sto iznosi 0.80kn.

Varijanta 2: Popust od 40 postotaka (40/100=0.4) na cijenu od 6kn znaci da cete platiti 0.6
pomnozeno sa 6kn, $to iznosi 3.60kn. Kupiti ¢ete 5 litara sredstva za 3.60kn. Cijena jedne litre je
3.60 podijeljeno sa 5 sto iznosi 0.72kn.

Varijanta 2 je isplativija. Isplativije je odabrati sniZzenje cijene od 40%, nego dobiti 50% vise
proizvoda za istu cijenu.

-' . Trener mora biti oprezan tijekom ove aktivnosti. Nijedan sudionik se ne Zeli osjecéati nedovoljno
‘TIP- inteligentnim. Trener bi trebao naglasiti da izracun postotka nije posve jednostavan. Vazno je
— nastojanje sudionika da poboljsaju svoje znanje o izracunu postotaka.

rozmvan| Pozitivan scenarij: U proslosti, neki su ljudi prilikom kupovine ili odlaska u banku sa sobom morali
nosti kalkulator. U danasnje vrijeme, svi imaju kalkulator na svom mobilnom telefonu. Neki ljudi

SCENAR Y dobro razmisle o ponudama, popustima i financijskim proizvodima i sposobni su izradunati

ispravnu opciju. Ako Zelite donijeti ispravne odluke, morate znati koristiti se financijskom
matematikom i ne sramiti se traZiti pomoc¢. Na primjer, bankarski proizvodi i ugovori puni su
neobic¢nih rijeci i razli¢itih uvjeta. Zamka se Cesto krije u detaljima, ali financijska ju matematika
uvijek otkriva.

Trener postavlja sudionicima sljedeéa pitanja za raspravu:
e Mogu li vasa djeca izracunati postotke?
e Kako vam financijska matematika moze ustedjeti novac?
e U kojoj mjeri banke ili prodavaci koriste nedostatak financijske pismenosti ljudi u vasoj
zemlji?

Na kraju ove obrazovne aktivnosti, trener moZe napraviti saZetak rasprave pomocu slijedecih
pitanja:

» Sto smo zajedno otkrili?

= Sto se ¢&ini najvainije?

» Sto bismo trebali upamtiti iz ove aktivnosti u¢enja?

AKTIVNOST 3

Kako se koristiti Piggy Bank Escape Room-om br. 3 i povecati financijsku pismenost djece

Kao uvod u temu, trener moze reéi nekoliko rijeci, primjerice:
Obrazovanje i komuniciranje s adolescentima zahtjevna je aktivnost. Veéina roditelja to
potvrduje. Djeca i tinejdZeri danas jos uvijek prekomjerno koriste svoje mobitele i nisu raspoloZeni



(¢ ¥-

IGRANJE
ULOGA

Savjet!

&

10 min

PicRoy
Bank - Erasmus+

za raspravu o roditeljskoj financijskoj pismenosti. 1z tih razloga je projekt Piggy Bank stvorio
Escape Room izazove. Ukupno 12 soba za bijeg pomazu roditeljima da angaZiraju svoju djecu i
poducavaju ih vjestinama financijske pismenosti. Izvrsno je Sto djeca nece morati odlagati svoje
voljene pametne telefone jer se svi Piggy Bank Escape Room-ovi izvode na mobilnim telefonima,
tabletima i prijenosnim racunalima. Ovi Escape Room izazovi stvaraju priliku za dodatnu
komunikaciju izmedu roditelja i djeteta o raznim temama povezanim s financijama i financijskom
pismenos$éu. Prvo, roditelji moraju isprobati Escape Room-ove u praksi i razumjeti njihovo
funkcioniranje i sadrzaj kako bi mogli koristiti ovaj moderni obrazovni alat u odgoju djece. Nase
radionice izvrsna su prilika za to. Dakle, vas ¢e zadatak biti prakti¢no pokusati pobjedi iz sobe broj
3 na pametnom telefonu, tabletu ili prijenosnom rac¢unalu.

Igranje uloga

Skupina sudionika bit ¢e podijeljena u parove. Svaki ¢e par raditi samostalno. Jedna osoba u paru
igrat ¢e ulogu djeteta (recimo u dobi od 15 godina), a drugi ulogu roditelja. Zajedno ¢e pokusati
rijesiti sve zadatke sobe za bijeg broj 3. Tijekom ili nakon postupka testiranja Escape Room-a,
mogu jedni drugima postavljati razna pitanja koja im padnu na pamet, pritom djete postavlja
pitanja roditelju a roditelj djetetu.

Ovdje se nalazi poveznica na Escape Room:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSf3plvN4WTan70oRj4dplzJaTWxhda3thvXwecQ5Lcl
-8aUajg/viewform?usp=sf link

Nakon zavrsetka igre uloga, svi ¢e se sudionici okupiti u jednoj grupi, a trener ¢e ih pitati o njihovim
osjeéajima, iskustvima i idejama vezanim uz upravo zavrSenu aktivnost.
Na primjer, trener moze koristiti sljedeéa relevantna pitanja:

= Jeste li uspjeli rijesiti Escape Room zadatke?

= Kako vam se svidjela aktivnost?

= O ¢emu ste razgovarali?

= Koja pitanja su postavljala djeca, a koja roditelji?

= Kako biste koristili ovaj obrazovni alat za odgoj svog tinejdZera?

Ne zaboravite zahvaliti sudionicima na sudjelovanju u aktivnosti i dijeljenju njihovih misljenja po
zavrSetku svake aktivnosti. Prije prve stanke, recite sudionicima koje je osvjeZenje dostupno, gdje
se nalaze sanitarije i kada zapocinje sljedeéa aktivnost ucenja.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf3pIvN4WTan7oRj4dpJzJaTWxhda3thvXwecQ5Lc1-8aUajg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf3pIvN4WTan7oRj4dpJzJaTWxhda3thvXwecQ5Lc1-8aUajg/viewform?usp=sf_link
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AKTIVNOST 4

Financijska matematika u svakodnevnom Zivotu - pozitivan i negativan scenarij

U ovom dijelu radionice trener ¢e predstaviti temu i sadrzaj pozitivnog i negativnog scenarija.
Sudionici ¢e razgovarati o oba scenarija. Tijekom rasprave shvatit ¢e $to rade dobro, a s$to Cine
pogresno u svojoj obitelji. Kroz ovu aktivnost ucenja sudionici ¢e medusobno razmijeniti i
prakti¢na iskustva vezana uz odgoj djece i tinejdzera.

Kao uvod u temu, trener moze reéi nekoliko rijeci, primjerice:

Svaki dan troSimo novac kupujuéi proizvode i usluge. Svakodnevno odlucujemo koje ¢emo
proizvode i usluge kupiti ili ne. Donosenje ispravne odluke o kupnji zahtijeva vrijeme i mogucnost
usporedbe ponuda. Ponekad nam nedostaje vremena ili informacija, a ponekad nam nedostaje
sposobnost izracunavanja. Nasa djeca uce od nas kako donositi odluke o kupnji i na takav nacin
im prenosimo svoje obrasce ponasanja.

Negativan scenarij: U nekim obiteljima roditelji u potpunosti vjeruju ustanovama i kompanijama
kao Sto su banke i trgovacki lanci. Obitelji kupuju njihove proizvode i usluge, ne usporedujudi ih s

SCENARIIE konkurentnim ponudama. Ti ljudi ne shvacaju da tvrtke, trgovacki lanci i banke teze prvenstveno
profitu. Primjerice, ljudi ne usporeduju tecajeve valuta kada mijenjaju novac za odmor u
inozemstvu. Kad u mjenjacnici vide natpis "Bez provizije", misle da su odabrali pravu mjenjacnicu
i ne obraéaju paznju na tecaj. Ti ljudi podizu hipoteku ovisno o tome koja banka ima nizu kamatnu
stopu na reklamnom panou, pritom se ne trudeéi saznati koliko kostaju druge usluge povezane s
hipotekom poput osiguranja i dodatnih naknada. Kao rezultat toga, novac ne troSe optimalno. Oni
rasipaju svoj novac.

Trener postavlja sudionicima sljededa pitanja za raspravu:
= Zasto se ovaj negativni scenarij dogada u nekim obiteljima?
= Kako ovaj scenarij moZe utjecati na buduénost djece, poput njihove buduce financijske
situacije u odraslom Zivotu?

rozmvan| Pozitivan scenarij: U nekim obiteljima roditelji znaju da ne mogu vjerovati svemu $to im trgovci
kazu. Shvadaju da tvrtke, banke i trgovci koriste razne marketinske alate i trikove kako bi kupcima

scenaru | uzeli vise novca. U nekim sektorima konkurencija na trziStu je jaka. Roditelji imaju mogucnost
usporediti konkurentske ponude. Shvaéaju da vrijeme i trud utroSeni na donosenje ispravnih
odluka o kupnji mogu ustedjeti puno novca. Takvim pristupom roditelji poducavaju svoju djecu
kako usporedivati ponude proizvoda i usluga, kako izracunati ukupnu cijenu, kako procijeniti je li
ponuda povoljna ili nepovoljna. U takvim obiteljima svi ¢lanovi znaju osnove financijske
matematike. Kao rezultat, novac troSe optimalno i ne rasipaju ga.
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Trener postavlja sudionicima sljedeca pitanja za raspravu:
= Koje prepreke sprecavaju funkcioniranje ovog pozitivnog scenarija u svim obiteljima?
= Kako ovaj scenarij moze utjecati na buducnost djece, poput njihove buduée financijske
situacije u odraslom Zivotu?

Na kraju ove obrazovne aktivnosti, trener moze sazeti raspravu koristeci sljedeca pitanja:
»  Sto smo zajedno otkrili?
= Sto se ¢ini najvaznije?
» Sto bismo trebali upamtiti iz ove aktivnosti u¢enja?

AKTIVNOST 5

Kako se koristiti Piggy Bank Escape Room-om br. 4 i povecati financijsku pismenost djece

Igranje uloga
mﬂ Skupina sudionika bit ¢e podijeljena u parove. Svaki ¢e par raditi samostalno. Jedna osoba u paru
IcrRANJE 18rat Ce ulogu djeteta (recimo u dobi od 15 godina), a drugi ulogu roditelja. Zajedno ce poku3ati
uLocs rijesiti sve zadatke sobe za bijeg broj 4. Tijekom ili nakon postupka testiranja Escape Room-a,
mogu jedni drugima postavljati razna pitanja koja im padnu na pamet, pritom djete postavlja
pitanja roditelju a roditelj djetetu.

Ovdje se nalazi poveznica na Escape Room:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdwauOBlte4UN7aoFoYxMH9Bu BSxi6xKtZLVM Z
z51YoXBw/viewform?usp=sf link

Nakon zavrsetka igre uloga, svi ée se sudionici okupiti u jednoj grupi, a trener ée ih pitati o njihovim
osjeéajima, iskustvima i idejama vezanim uz aktivnost.
Trener u tu svrhu moZze koristiti sjedeéa relevantna pitanja:

= Jeste li uspjeli rijeSiti zadatke iz Escape Room izazova?

= Kako vam se svidjela aktivnost?

= O ¢emu ste razgovarali?

= Koja pitanja su postavila djeca, a koja roditel;ji?

= Kako biste koristili ovaj obrazovni alat za odgoj svog djeteta?

)

10 min
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AKTIVNOST 6

Korisni savjeti za roditelje o tome kako razviti djecju financijsku pismenost

Projektom Piggy Bank razvijen je i obrazovni alat za mladu djecu. Ovaj obrazovni alat sastoji se od
skupa od 12 stripova s razli¢itim temama iz podrucja financijske pismenosti. U ovom dijelu
radionice trener ¢e sudionicima predstaviti jedan od ovih stripova koji obraduje temu 'Valuta'.

Trener ée podijeliti strip sudionicima na Citanje. Nakon $to ga procitaju, trener ¢e zapoceti kratku
raspravu koristeci neka od sljededih pitanja:
= Kako vam se svidaju stripovi u smislu sadrzaja i grafike?

= Kakvo je vase misljenje o SAVJETIMA ZA RODITEUE navedenima na poledini stripa?
= |mate livlastitih savjeta ili prijedloga koji su dobro posluZili u odgoju vase djece/tinejdzera
da bolje razumiju financijsku pismenost?

Naravno, trener moZze koristiti i druga pitanja koja ¢e omoguditi razmjenu dobrih praksi izmedu
roditelja u odgoju djece i razvoju njihove financijske pismenosti.

AKTIVNOST 7

Sazetak radionice

Na kraju radionice, trener bi trebao sudionicima pruZiti priliku da sumiraju steCena znanja i
vjestine te traZiti od sudionika povratne informacije i kratku ocjenu radionice koristedi, primjerice,
neka od sljededih pitanja:

= Koja vas je tema najviSe zanimala tijekom radionice?

= Koja ste nova znanja i vjestine naucili?

= Zasto je tema ,Financijska matematika“ vazna?

= Kako su vam se svidjeli Escape Room izazovi?

=  Postoji li neSto Sto biste Zeljeli promijeniti ili poboljsati u svojoj obitelji na temelju ove

radionice?

= Kako vam se svidjela radionica?

= U kojoj ste od aktivnosti na radionici najvise uZivali, a kojoj najmanje?

= Sto biste Zeljeli nautiti na sljedecoj radionici?

3 Na kraju radionice, ne zaboravite zahvaliti sudionicima na sudjelovaniju i cijeniti sve pozitivno, kao
savjet! Sto su aktivnost sudionika, njihova misljenja, kreativnost, prakti¢no iskustvo obiteljskog Zivota,
suradnja s drugim sudionicima, igranje uloga, itd.
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