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Što je cilj projekta?

Cilj projekta je podizanje trenutne niske razine financijske pismenosti u ugroženim zajednicama. 
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Što je već učinjeno?

Lokalna provedba programa osposobljavanja

Tijekom travnja i svibnja 2021. godine, šest projektnih partnera provelo je lokalne obuke za zainteresirane polaznike kako bi se 

osiguralo da projektni materijali dopru do njihove lokalne zajednice (od djece starosti 6 godina do baka i djedova). Tako su roditelji i 

skrbnici pohađali uvodni program obuke (IO4 u sklopu projekta) s ciljem poboljšanja financijske pismenosti svih članova njihove

obitelji, dok su odgajatelji bili temeljito upoznati sa Priručnikom za stručno usavršavanje (IO5) kako bi ga primijenili kod učenika

različite dobi. Obuka je provedena putem internetske platforme (IO6 u sklopu projekta), gdje se svatko može registrirati i besplatno

pristupiti materijalima.
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Prati nas!

Pratite nas na Facebooku i pomozite nam u širenju projekta
Podijelite materijale i vijesti projekta Piggy Bank s obiteljima, nastavnicima i drugim interesnim skupinama. 

Multiplikacijski događaji u zemljama partnera

U mjesecima srpnju, kolovozu i rujnu 2021. godine, partneri su održali velike multiplikacijske događaje u svojim zemljama. Svakom

događaju prisustvovalo je najmanje 20 ljudi. Neki su od njih organizirani u obliku radionica i predavanja, dok su se drugi morali održati

putem interneta zbog ograničenja vezanih za COVID pandemiju. Cilj ovih događaja bio je predstaviti internetsku platformu i ostatak

materijala nastalih tijekom projekta (stripove, Escape Room i WebQuest izazove te programe obuke) kako relevantnim subjektima i 

akterima iz financijskog, institucionalnog ili obrazovnog sektora, tako i krajnjim korisnicima projekta (obiteljima, mladima i  odraslima).
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